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HAteliew 1 : Mise en place de I'environnement de travail

Objectifs ~

7

Etapes

vk wN e

Installer et configurer les outils de développement des différentes interfaces de
I’application
Mettre en place la plateforme de test

e

Installation de node.js

Installation des frameworks Cordova et lonic
Installation de la plateforme d’application, Android SDK
Création d’un projet avec CLI ionic

Exploration de I'arborescence d’un projet ionic

Manipulation 5('

Installation de node.js

a.

Accéder au site https://nodejs.org et télécharger la version v7.9.0 LTS de node.js, 32bits

ou 64bits selon votre PC.

node.js : c'est une plateforme logicielle libre et événementielle en JavaScript.
Autrement, c’est un environnement d'assez bas niveau permettant d'exécuter du
JavaScript non plus dans le navigateur web mais sur le serveur. Donc c’est un langage
coOté serveur.

Vérifier que nodejs est ajouté dans la variable d’environnement PATH
A partir de votre menu « Programme » accéder a « Node.js », une invite de commandes
apparait. Lancer cette invite en tant qu’Administrateur.

LogMeln Hamachi
Maintenance

Ordinateur

. Microsoft Expression
. Microsoft Office
Microsoft Silverlight
MiKTeX 2.9
.. Node.js
E? Node.js command prompt
¢ Nodejs documentation Aide et support
€ Nodejs website
ky) Nodejs
[15] Uninstall Node.js
Notepad++
Opale3.5

Panneau de configuration

Périphériques et imprimantes

Programmes par défaut



https://nodejs.org/

d. Vous pouvez taper les commandes « node -v » et « npm —v », afin de s’assurer de la
bonne installation du node et npm.

:\Users\DGI >npm —v
3.10.18

>:N\Users\DGI >node -v
6.18.3

npnv . Cc'est le gestionnaire officiel des paquets de Node.js. Il fait partie de

I'environnement et est automatiquement installé par défaut.

Installation des frameworks Cordova et lonic

a. Exécuter les commandes « npm install —g cordova » puis « npm install -g
ionic », afin d’installer Cordova et lonic. Assurer vous qu’une connexion internet
existe. Ceci va prendre quelques minutes !!

ionic : c'est un framework de développement qui permet de créer des applications
hybrides en HTMLS5, CSS, Javascript. Il est basé sur des frameworks/technologies telles
qu’AngularJS et Apache Cordova.

cardova: c’est un framework open-source. Il permet de créer des applications pour
différentes plateformes. C'est un pont de développement qui permet d’encapsuler du
code client Web (lonic/Angular]S) dans une application native telle qu’Android, 10S,... . Il
permet par ailleurs d’accéder aux fonctionnalités natives des appareils, telle que la

caméra, la géolocalisation, ...

b. Vous pouvez taper les commandes « cordova -v » et « ionic —v », afin de s’assurer
de la bonne installation de Cordova et lonic.

ers~DGI *cordova —v

ers~DGI Fiondic —wv

Installation de la plateforme Android SDK

A fin de développer une application pour appareils Android, il est indispensable de disposer des
outils Android tel que le SDK Android. Si I'on souhaite cibler I'application pour d’autres
systéemes d’exploitation, il est la aussi indispensable de disposer du SDK de la plateforme visée.
Ces outils serviront a la compilation et a la construction de I'application.

a. Commoncons par installer Android studio a partir de ce site, selon votre systeme
d’exploitation.
b. Installer le JDK



Une fois I'environnement prét, nous pouvons générer les fichiers nécessaires a la
plateforme désirée, en tapant la commande « ionic platform add android » ou
«ionic platform add ios»

Vous pouvez tester votre application soit sur un émulateur, soit sur un périphérique
réel. Il est toujours préférable de tester sur de vrais smartphones et tablettes,
notamment a cause de la lenteur et I'imperfection des émulateurs fournis.

Ainsi pour émuler vous pouvez utiliser les commandes : « ionic built android » ou
« ionic built ios »selon votre plateforme.

La commande « ionic run android» lance la version debug de notre application
sur le premier périphérique trouvé, et si aucun n'est trouvé sur un émulateur.

Création d’un projet avec CLI lonic

La CLI (Command Line Interface) contient un certain nombre de commandes cruciales pour

le développement lonic. Les commandes les plus utilisées sont décrites par ce tableau.

Commande | Description

info Affiche des informations utiles sur I'environnement lonic et les dépendances
de votre systeme (version lonic, Cordova, node,...)

start Crée un nouveau projet lonic a base d’'un modéle et dans le chemin spécifié
Démarre le serveur de développement local pour tester vos applications sur

serve le navigateur local. Cette commande surveille les changements dans les
fichiers et actualise automatiquement I'affichage dans le navigateur

build Crée une application pour une plate-forme spécifique ( iOS ou Android)

emulate Emule un projet lonic sur un simulateur ou un émulateur

Run Exécute un projet lonic sur un périphérique connecté

La syntaxe de la commande start est: « ionic start nomApp [template] [path] ».

[template] : Détermine le modele du projet. Ses valeurs possibles sont :

- Dblank : crée un projet vide avec une seule page

-  tabs : crée un projet contenant 3 onglets (par défaut)

- sidemenu: crée un projet a base de menu extensible sur I'un des c6tés droit ou gauche
-  maps : crée un projet pour intégrer une carte de géolocalisation

-  super : crée un projet contenant 14 pages différentes

- turorial: crée un projet pour concevoir un tutoriel

[path] : Détermine le chemin du répertoire du projet, par défaut le répertoire courant.

a.

Taper la commande « ionic start -1list » fin d’afficher les templates installées
sous votre systeme.



C:slUserssDGI *donic start ——1list

Downloading Starter Templates — http:/scode.ionicframework.comscontents/starter—t
emplates. json

A blank starter project for lonic

A complex list starter template
An Tonic starter project using Google Maps and a side men

A starter project for Ionic and Salesforce

A starting project for Jonic uwusing a side menu with navig
ation in the content area

A starting project for Jonic using a simple tabhbed interf

b. Se placer dans le répertoire de I'application a développer

c. Exécuter la commande « ionic start AppJWMU sidemenu --v1 » qui permettra
de créer la structure d'un projet lonic a partir d'une template de menu extensible. Ceci
prend quelques minutes !

:N\Users\DGI >ionic start AppJWMU sidemenu
PP T T D 2 T DT DT D D0 D T D D 0 00 D 0 D D D D - Do - - o - - -
Dependency warning — for the CLI to »un correctly,

it is highly recommended to install/upgrade the following:

Please install your Cordova CLI to version 2=4.2.8 ‘npm install -g cordova’

0 D I 0 2 0 0 0 0 0 0 2 0 2 0 0 0 0 D D D 0 D 0 0 2 0 - 56
ICreating an lonic 2.x app in C:\Users\DGI\AppJUMU hased on the sidemenu template

Downloading: https://github.com/driftyco/ionic2-app-base/archive/master.zip
Downloading: https://github.con/driftyco/ionic2-starter-sidemenu/archive/master.
-

Installing npm packages <(may take a minute or two)...

'

? 0?7 N Your lonic app is ready to go! ? A7 N
Some helpful tips:

[Run your app in the browser (great for initial development):
ionic serve

un on a device or simulator:
ionic run ioslandroid,browser]

IShare your app with testers, and test on device easily with the Ionic Uiew compa
Inion app:
http://view.ionic.io

Create a free lonic account to share and test apps with lonic Uiew?
Y/nd: n

\Users\DGI >

d. Taper « cd nomApp » pour accéder au répertoire de I'application.

e. Taper la commande « ionic serve » pour tester les interfaces de I'application dans
le navigateur local. La commande « ionic serve --lab » affiche sur le navigateur
deux apercus, un pour iOS et un autre pour Android. A titre d’exemple on pourra avoir
I'apercu suivant.



Goara)
= Playlists Left @ Playl

Reggae Login Reggae
Chill Search Chill
Dubstep Browse Dubstep
Indie Playlists Indie
Rap Rap
Cowbell Cowbell

Exploration de I’arborescence d’un projet ionic

Une fois créé, le répertoire de votre projet a la structure suivante.

| hooks
| node_modules I img 2l appjs
L js :b ﬂ controllerss
| scss | lib ﬂ directives.js
L www > | templates =] routesjs
.bowerrc index.html ﬂ services.js
.editorconfig manifest,json
SIS ﬂ service-worker,Js
bower.json
ﬁgulpfile.js
ionic.config.json
package.json

Description des répertoires et fichiers

QO 1 niveau
= plugins: contient les plugins cordova utilisés lors de developpement de votre
application (géolocalisation, acces a la caméra...)



scss: permet d’utiliser Sass (Syntactically Awesome Style Sheets) comme
préprocesseurs CSS pour générer les styles de vos applications

config.xml : permet de définir cetaines propriétés de I'application (name, description,
author,...)

www : contient tous les fichiers et les répertoires qui définissent votre application

O 2°™€ niveau

index.html : c’est le point d’entrée de I'application. Dans ce fichier on y importe les
librairies lonic et Cordova, nos propres script JavaScript et on y définit les styles CSS.
templates : ou views, ce répertoire contient toutes les pages HTML de votre application
(onglets, menu, ...)

js : ce répertoire contient les fichiers JavaScript de |'application.

O 3°"° niveau

apps.js :c’est le fichier JS de configuration et de gestion de I'application.
controllers.js : Les controleurs sont des fonctions JavaScript qui relient les pages html
(Vues) avec leurs données (Modele) tout an ajoutant une logique a ces pages.



HAteliew 2 : Création d'un projet avec lonic Creator

Objectifs ~
- S'initier avec I’éditeur en ligne lonic Creator

- Créer les premieres pages de |'application mobile Hybride "AppJWMU"

1. Inscription sur le site de lonic Creator

2. Se familiariser avec I'éditeur lonic Creator
3. Création des pages du projet AppJWMU
4. Exportation et intégration du projet

5. Edition des pages

Manipulation X

1) Inscription sur le site de lonic Creator

a. Créer un compte sur le site https://creator.ionic.io/

Danic Creator : est un assistant a la création d’applications lonic, permettant de créer des

interfaces graphiques via de simples “drag and drop” puis de créer votre projet lonic grace a
I'identifiant de votre projet “creator”. Ce service est cependant encore en version Alpha.

lomie Crestor " -+

—~— 7

-

—

The easiest way to build mobile apps

b. Une fois inscrit, il faut créer un nouveau projet lonic et choisir sa template. Pour notre
application, créer un projet intitulé AppJWMU avec une template de type side Menu.



https://creator.ionic.io/
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New Project
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2) Se familiariser avec lonic Creator

L'interface principale d'lonic Creator est décrite comme suit:

\eew Crestor S =

8 x
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Code [+ presryyey

1: Arborescence du projet (ensemble des pages HTML crées avec leurs composants)

2: Les différents outils d'insertion ionic

3: Bloc de paramétrage de chaque page et de chaque composant (name, title, lien, icon,

route, style, etc)

4: Zone d'affichage

5: Modes d'affichage du projet (mode Edition et mode Visualisation)
6: Fonctionnalités de style, d'export et de partage du projet crée




3) Création des pages du projet APPJWMU

a. Commencer par changer le theme de l'application : choisir une entéte et un pied de

page de couleur rouge (code: #DD1E2E)

b. Cliquer sur cette icone

changer le code de "assertive" avec le code hexadécimal #DD1E2E.

(en haut a droite), accéder a THEME--> Theme Colors et

Theming

Stable
Positlve
Calm
Balanced
Energized

Assertive

Royal

c. Cliquer sur l'onglet Page and Header et sélectionner la couleur "assertive" pour

I'arriere plan de I'entéte.

Theming

Header Bachground
Show Page Title in Back Byfion
Side Meny Header Background

Page Background

=

Le type de template choisi pour ce projet (sidemenu) ne fournit pas un pied de page.

d. Supprimer toutes les pages crées par défaut dans le projet

10



(C) Jwmu2017

Pages

[ Cart
[ Cloud

» [} Menu

e. Créer les nouvelles pages intitulées Accueil, A propos, Actualités, Programme,
Organisateurs, Inscription, Galerie de photos et Contact.
f. Nommer chaque page créée dans la zone a droite en donnant le méme nom pour Title
et Routing URL.
F L
. aczas (ﬁ"aoenav detout
P
(.

g. Dans I'entéte de chaque page, ajouter une icone a droite.
h. Marquer la page d'Accueil comme page par défaut pour I'application.

Les noms des icones utilisées:

A propos: ion-information-circled
Actualités: ion-android-bulb
Programme: ion-clipboard

Organisateurs: ion-person-stalker

11



Page Menu

0 A propos
Q Actualites
= .
E_—] Programme
”. Qrganisateurs
—:-D Inscription
m Galerle de Photos
B3 Contact
Les Journd
20017) sor
webmastey
Intéret
Quand on o
f & U hn f e
a. Revenir a la page Menu pour créer les items comme suit:
- Sélectionner le premier item dans la liste de menu et le paramétrer en changeant son
contenu (1), lui associer la page correspondante(2) parmi les pages crées et lui donner
une icone convenable (3)
- faire le méme travail pour tous les items de Menu.
:
T — s o)
- Ce =
-
3
ety v
- . :
m = =
b. Utiliser le bouton du mode Visualisation pour simuler le fonctionnement de

I'application sur un device.

12



Page d'Accueil

a. la page d'accueil est la premiére page de notre application qui ne contient pas d'entéte ni
du pied. Pour-cela, il faut désactiver le Header dans la partie inférieure du bloc de
paramétrage.

Miscellaneous ~

s

ad lad

b. Ensuite, changer la couleur d'arriere plan et insérer deux composants : une image et un
bouton.

13



@

c. Uploader l'image appropriée lui donner une classe nommeée
definir dans le theming)
d. Accéder a theming -->SCSS et copier le bout de code suivant:

.imgA |
display: block;
width:100%;
height:100%;
margin-left:auto;
margin-right:auto;
margin-bottom:100px;
margin-top:50px

}

e. Paramétrer le bouton Entrer comme suit:

imgA (classe CSS qu'on va

14



Button

Link

A propos - fA propos

Text

Entrer

20

Style
Block
Default
. Assertive
Standard
@ 50
lcon

» ion-ios-play

Page A propos

JWMU'2017

Du 10 au 13 Mai 2017

Len Journdes du WebMaster Universitaire (Session
2017) nomt  une occosion de rencontre  des
webmastors des siten web universitaires tunisiens

Intérét des journées

Quand on ul)!uwml au fil de sa recherche (|u\m ulte

A propos

adiministration des nites web Uriversitaires

Acquisition de nouvelles connalssances & propos du
woebmastering ot du développement mobile en cross
plsteformens

< LUNIVERSITE EN TUNISIE »

/

A

14 UNIVERSITES

e

» 200 ETABLISSEMENTS

®

» 200 SITES WEB

15



a. Insérer les différents composants de la page A propos comme suit:

pym— o
< LIWML'2017

Consulter le site http://www.isetjb.rnu.tn/jwmu2017/ pour compléter le contenu de la page.

b. Le slider est composé de 3 slides avec des images et modifier le style CSS comme suit:

.slider {
width:100%;
height:50%;
background-color:#27283B; }

c. la partie inférieure de la page A propos sera programmée en HTML ultérieurement.

admnistrabon e

Acquisition de nouvelles connmasances & propos du

webimasiening et i developpement mobsis s#h cross

plateformen

( LUNIVERSITE EN TUNISIE ),

f

14 UNIVERSITES

&

» 200 ETABLISSEMENTS

3

» 200 SITES WEB

— Du 10 au 13 Mai 2017 3
' =3 ¢ : '
B > J
L
Y 'ﬁ;; = [+ owe ) -
@ i_ a a

16


http://www.isetjb.rnu.tn/jwmu2017/

Page Programme

= Programme [#) = Programme (£)
Le programme provisolee est prédvu pour 4 jours et
comporte deas conférences, des atellers thématiques

ot une competition Ateliers thématiques

conférences Developpement dapplications

maobiles pour 'université en

utilinant les arous plateformens
Etat dens sites web universital

tDurde 12 houre

sNombire de formateurs 6

formateurs de I''SET de Djerba
rMode | Ateliers en paraliele
Nouveautés de 'RESA &

‘Nambire de participants par salle

p—
L2
@'p ' propos des sites universitalres
- m 20 participantn
Audit préaliminalre d'un site w

4
iy Nouveauntés du CCK & propos e "/
w '3‘ jon sites universitaires ! o YOuree - 3 heure

sNombire de formateurs 3

P
,b 3 formatours de 'NSET de Djerba ot
= do FANS
Etotl de la sécurite du web sMode | Atelisr commun
tunisien Programime  Audit préliminaine

Technique, Ergonomigque, Securité

Parfarmance

f & \ L f & U ]

a. Ajouter les composants de la page comme suit :

Fages & P Oevize U4 - 1% - List Sem
- -
varryten
s Al het
- Mogurers
versdoes L8 FOGIWTIOW ORI 4T i 200 4 Sart 're
Paragraph 7 ComEoTe e Corbm GRS, S8 Ewe

TS 3008 @ Lte CATOEEYIN

Conférences

b. Donner la classe item-text-wrap pour chaque élément pour afficher le texte complet.

17




Page Organisateurs

= Organisateurs L L] =  Organisateurs {113

' ISET de Djerba =) : :
\fﬂ L le Comite d'organisataion

Technalogiques de Djerba

Anis ASSES : Presidont
Majdi BLAGHGI : Vice President

Agsociation ADST Jamel CHAHED : Tresorier
Ansociation de Djetboe pour les HBechir HAMIDI  Membre
' d Sciences el ln Technologle Ofa HAMROUNI - Membre

Mane! BLAGHGI Membre

Mouna KORT (Ep SOUISSI) - Membre
~p CCK Ratiba BEN AZZOUN - Membre

8 ﬁ Gentre do Calcul EL Khawarkzmi Saber BEN CHAABANE - Mambre
- Samia BAROUNI - Membre

alipnl e

IRESA Comité Scientifique
Ingtituton do s Recherche et de
I'Enaeignement Supéneur
’ IRESA ehiina” : Aymen BOUREGBA
Béchir HAMIDI

: Oifa HAMROUNI

: ANS Marel BLAGHG!

\ :”":I:“v':'"“‘_'.'I:"“ sl de (o Sécurité Mejdi BLAGHGI

Mohamed Reoul OURIR
Mouna KORT (Ep SOUISSI)

I ;

a. Ajouter les différents composants de type thumbnail qui doivent étre des liens hypertextes

&
&

vers les sites web des organisateurs (utiliser le bonton pour insérer un lien)

ANSI : https://www.ansi.tn/

ISET DJERBA : http://www.isetjb.rnu.tn

ADST: http : //www.isetjb.rnu.tn/fr/adst/presentation-adst.html
CCK : http://www.cck.rnu.tn

IRESA : http://www.iresa.agrinet.tn

18
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Page Inscription

= Inscription ) = Inscription &)

on de commande

Virement

Veulllez capturer votre bon de commande

Pack dinscription :

300=300

Avec hebergement

Sans hebergement

Mode de palement :

Bon de commande w
f & Q A fE 9 )

a. La page Inscription est composée de:
- un composant de type form qui englobe tous les élements.

- plusieurs composants de type input (pour chaque élément, donner son type et un
placeholder)

- 2 groupes de boutons radio ( Pack d'inscription et Mode de Paiement), donner le méme
nom de catégorie pour chaque groupe

arigdien D)

20



i

Butrn

bouton radio

anponenty e i
[ID Veutler capiuret voire Bon de
Cotrmande
p— awu
-
|

Les actions des deux boutons Capture et S'inscrire (Click) seront développées dans les prochains
ateliers.

Page Contact

Institut Supérieur des Etudes Technologiques de
Djerba

Avente de la Liberte 4160 Dietha Midoun, Tunisle

webmaster universitalregagmall.com

W 2291903
ﬁ www. isetb. mu tn/iwmu
f

www facebook.com/iwmuz015

a. la page Contact est composée d'une liste d'items:

le premier item (nom et adresse de ISET de Djerba) possede la classe item-text-wrap.

Pour le style gras et le retour a la ligne, insérer les balises <b> et <br> dans le contenu
du texte

21




Rl
Tectnaiogigues de Dyrii

le mail est un élément lien qui pointe sur l'adresse électronique du séminaire
(webmaster.universitaire@gmail.com)

- le téléphone est un élément lien qui permet d'appeler le numéro précisé.

- le site web et la page facebook sont des liens hypertextes vers les pages suivantes :
http://www.isetjb.rnu.tn/jwmu2017 et http://www.facebook.com/jwmu2015

75% « List ltem

Link -

OO

webmaster.universitaire@gmail.com

Institut Supérieur des Etudes
Technologiques de Djerba
Avenue de la Liberte 4160 Djerb
Midoun, Tunisie

I webmaster.universitaire@
E 22919031 l

Style -

@

Icon
e

ion-android-mail

. Assertive
——

Text -

webmaster.universitaire@amail

Diobs oo

Une partie de géolocalisation sera détaillée ultérieurement dans un prochain atelier.

Page Galerie de Photos et Actualités

Cette partie sera décrite ultérieurement dans |'atelier "Accés a une base de donnée MySL. Le
contenu des pages Galerie de Photos et Actualités s'affiche via une connexion a la base de
données.

22



http://www.isetjb.rnu.tn/jwmu2017
http://www.facebook.com/jwmu2015

= Galerle de Photos (O]

= Galerle de Photos (G]

4) Exportation et intégration du projet

a. Apres la création de toutes les pages, exporter le projet AppJWMU pour l'intégrer au

projet crée avec node.js.

Export Your App

) zip FiLE

Download a .zip file of your project.

The .zip will contain the HTML/CSS/JS files of your project, separated into standard organizational format.
You will be able to give this ZIP file to a developer to place in the WWW directory of an existing or new lonic
app.

a Read the ZIP Tutorial
T i S S e

Download project ZIP ) %]
R

b. Extraire le fichier compressé et copier son contenu dans le répertoire www du projet

initial.

23



ionic :Ewmuzm? s www]

.

Maom

10 N

C55

img contenu copié du

Js fichier zippé
5C5S-MOVEME

ternplates

index.html

manifest.json
| | README.md

service-worker.js
\.

a ne pas supprimer

. Exécuter le projet sous Node.js en utilisant les commandes suivantes:

C
$ cd AppJwWMU //acceder au projet AppJWMU

$ ionic platform add android //ajouter la plateforme android ou ios
$ ionic serve -1 //tester le projet dans le navigateur local

$ ionic emulate android //exécuter le projet sur un emulateur
S$ionic run android //exécuter le projet sur un device

Aller dans paramétres --> A propos de telephone-->Numéro de version et en cliquer 5 ou 7
fois.Pour tester I'application sur un smartphone, il faut activer le mode développeur

5) Edition des pages

Ajouter tout d'abord le pied de page suivant :

f &\ #

Pour cela, ajouter le code suivant aprés la balise </ion-nav-view> dans chaque page
HTML sauf Accueil.htmil:

//création d'un footer

<ion-footer-bar class="bar bar-assertive">

// création des boutons dynamiques

<button class="button button-icon icon ion-social-facebook" href-
inappbrowser="http://www.facebook.com/jwmu2015"></button>

<button class="button button-icon icon ion-android-mail"™ href-
inappbrowser="mailto:webmaster.universitaire@Qgmail.com"></button>

<button class="button button-icon icon ion-android-call" href-
inappbrowser="tel:22919031"></button>
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<button class="button button-icon icon ion-home" ui-sref="accueil"></button>

</ion-footer-bar>

Pour activer les liens mailto: et tel: sur le device, il faut ajouter le plugin inappbrowser avec la
commande suivante : « Scordova plugin add cordova-plugin-inappbrowser »

Page Accueil
Si vous voulez rediriger la page d'accueil automatiquement a la page A propos sans cliquer sur

le bouton Entrer, accéder au fichier www/js/controllers.js et ajouter la fonction suivante dans
AccueilCtrl comme suit:

.controller('accueilCtrl', ['Sscope', 'Sstate', 'S$stateParams',
function (S$scope, $state, $stateParams) {
// Redirection automatique
setTimeout (function () {
Sstate.go ("menu.apropos")
}, 3000);
1)

Page A propos
a. Pour rendre le défilement de Slider automatique avec une vitesse de 2sec, ajouter

I'option 'autoplay':1000 apres options="{'loop": true} dans la balise <ion-slides>.

b. Pour adapter les images avec la taille du Slider, changer la valeur de I'attribut
background-size:80%; de la balise <ion-slide-page>

c. Ajouter les composants suivants :

LUNIVERSITE EN TUNISIE

o

-

f

14 UNIVERSITES

€

> 200 ETABLISSEMENTS

3)

> 200 SITES WEB

Pour cela, insérer le code suivant avant la balise </ion-content>:

<fieldset style="border:2px solid #EF473A">
<legend style="font-weight:bold;border:2px solid
#EF473A; color: #EF473A; text-align:center;border-radius:40px; ">L'UNIVERSITE EN
TUNISIE</style></legend>
<div class="row responsive-sm">
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<div class="col">
<ion-item class="item-icon icon ion-home light text-center"
style="background-color:#27283B; ">
<br>14 UNIVERSITES</ion-item>
</div>
<div class="col">
<ion-item class="item-icon icon ion-university light text-center"
style="background-color:#27283B; ">
<br>> 200 ETABLISSEMENTS</ion-item>
</div>
<div class="col">
<ion-item class="item-icon icon ion-earth light text-center"
style="background-color:#27283B; ">
<br>> 200 SITES WEB</ion-item>
</div>
</div></fieldset>

d. Pour augmenter la taille des icones, accéder au fichier www/css/ionic.app.css et ajouter
ce code:

.row .col .item-icon::before {
font-size: 40px;}

Page Programme

Pour insérer des puces devant le contenu de chaque atelier thématique, ajouter la balise <i
class="icon ion-android-arrow-dropright"></i>

*Durée : 12 heures.

*Nombre de formateurs : 6
formateurs de I'|'SET de Djerba.
*Mode : Ateliers en paralléle.
*Nombre de participants par salle :
20 participants.
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HAteliew 3 : Utilisation des plugins Cordova

Objectifs ~

Se familiariser avec ngcordova

Ngcordova : une collection de plus de 70 extensions ’plugin’ AngularlS qui facilite la

création, le test et le déploiement d'applications mobiles Cordova avec Angularls.

Toutes les fonctionnalités de base sont couvertes et sont disponibles sur
Github.https://github.com/

1) Téléchargement

Le téléchargement de ﬂwse fait avec le gestionnaire de paquets Power :

Dbower propose aux développeurs un gestionnaire de paquets Web JavaScript et CSS.
Développé par Twitter, il permet de gérer de maniere simple l'installation des paquets ainsi
que leurs dépendances au sein des différents projets menés.

Deux pré-requis sont nécessaires au bon fonctionnement de Bower :

= Node.js (et son manager NPM, Node Packaged Modules)le site officiel Node.js
=  Gitvia http://git-scm.com/downloads.

Commandes: “npm install -g bower” et “bower install ngCordova -save”

Une fois ngCordova installé, injecterses sources dans les applications AngularlS, en insérant
son nom dans lefichierindex.html et la dépendance dans fichier app.jscomme indiqué ci-
dessous.

index.html

<script src="lib/ngCordova/dist/ng-cordova.js"></script>
<script src="cordova.]js"></script>

app.js

| angular.module ('myApp', ['ngCordova'l])
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2) Exemples d’utilisation des ’'plugin’ ngcordova

a. Atelier utilisation de la camera

Objectifs \

Créer une application permettant d’utiliser la camera du mobile, de capturer une photo et de
I'affiche dans la page d’accueil.

Photos

I8 Clic

Etapes I“

1 — Création un nouveau projet de type sidemenu
2 — Ajout du script ngCordova.
3- Ajout du plugincordova-plungin-camera.

4 —Modificationdes fichiers Index.Html,app.ps et controllers.jspour pouvoir utiliser le
camera.

Manipulation

Etape 1 création d’un nouveau projet
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o

o

ionicstartProjetAPI sidemenu
Accéder au dossier nouveau projet

cd ProjetAPI

Ajouter le script ngCordova.

bower install ngCordova -save

Ajouterle plugin camera dans le projet :

ionic plugin add cordova-plugin-camera

Modification des fichiers
index.html

Pour ajouter I'import de la librairiengCordova, ajouter le code ci-dessous avant le code
d’importation de cordova

|<script src="1lib/ngCordova/dist/ng-cordova.min.js"></script>
app.js

AjouterngCordovadans la ligne qui commence par ".angular.module " de la facon
suivante

| .angular.module ('camera', ['ionic', 'camera.controllers', 'ngCordova'l)

controllers.js
Ajouter a ce fichier le script contréleur de la camera suivant.

controller ('PhotosCtrl', function($scope, S$cordovaCamera) {
$scope.takePicture = function() {
var options = {

quality: 75, // Qualité de 1'image sauvée, valeur entre 0 et 100
destinationType: Camera.DestinationType.DATA URL,

sourceType: Camera.PictureSourceType.CAMERA,

allowEdit: true,
encodingType: Camera.EncodingType.JPEG, // Format d'encodage : JPEG ou
PNG

targetWidth: 300, // Largeur de l'image en pixel

targetHeight: 300, // Hauteur de 1'image en pixel

saveToPhotoAlbum: false // Enregistrer 1'image dans 1'album photo
du device

}s

ScordovaCamera.getPicture (options) .then (function (imageData) {
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Sscope.imgURI = "data:image/jpeg;base64,"™ + imageData;
}, function(err) {
console.log(err);
1)
}i
1)

photos.html :

Créer le fichier photos.html dans le dossier templates. Ajouter le code suivant :

<ion-view view-title="Photos">
<ion-content>
<img ng-show="imgURI !== undefined" ng-src="{{imgURI}}">

<button class="button icon-left ion-camera" ng-
click="takePicture () ">Clic</button>
</ion-content>

</ion-view>

menu.html (dossier templates)

Ajoutez le code suivant a l'intérieur de balaise<ion-list></ion-list>:

<ion-item menu-close href="#/app/photos">
Photos
</ion-item>

fichier app.js

Ajouterle code suivant a I'intérieur de la fonction config(function($stateProvider,
SurlRouterProvider)

.state('app.photos', {
url: '/photos',
views: {
'menuContent': {
templateUrl: 'templates/photos.html',
controller: 'PhotosCtrl'

}

})
En fin lancer le projet

ionic serve

<img ng-show="imgURI === undefined" ng-src="http://placehold.it/300x300">
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a. Utilisation de plugin géolocalisation

Objectifs »

Créer une application permettant d'afficher votre localisation en utilisant les APIs coogle Maps.

Localisation

Plan Satellite

o Fover Universitair
Restaurant Khair m Ulysse Djerba
Din Al Tounsi W™

ISET Djerba
Q

wrgo Mall©®

Google Dierbal.com @

vonnees -’:5'7'.‘;'33}' ques Conditions d utilisation

Etapes J‘.‘

1 — Activer I’API coogle Maps
2 — Obtenir une clé de cette API
3- Créer I'application.

Manipulation :

Etape 1 : activer I’API coogle Maps

Pour créer la géolocalisation, on a besoin d’utiliser des APl coogle Maps. Pour ce fait, il faut
acceder au site Google Developer Console pour activer cette APl et obtenir une clé.

Les étapes a suivre sont :

a. Se rendre surGoogle Developer Console, et se connecter avec le compte Google. (voir
figure ci-dessous)
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Etape 2 : Obtenir une clé de I’API

a. A partir du menu identifiants, Créezune clé de I’API
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b. Enregistrercette clé dans un fichier texte pour pouvoir I'utiliser ultérieurement.


https://console.developers.google.com/apis/api/maps-android-backend.googleapis.com/overview?project=geolocation-167010

Etape 3- création de I’application.

c. Dans cette étape, ajouter au projet ProjetAPIl une fonction permettant d’afficher notre

carte.
1- Ajout du plugin geolocalisation :

ionic plugin add cordova-plugin-geolocation

2- Modification des fichiers
index.html

Ajouter dans I’entéte du fichier

<meta http-equiv="Content-Security-Policy" content="default-src *;
script-src 'self' 'unsafe-inline' 'unsafe-eval' *; style-src ‘'self'
'unsafe-inline' *">

Ajouter le script suivant

<script src="https://maps-api-
ssl.google.com/maps/api/js?libraries=places"></script>

Localisation.html :

Créer le fichier Localisation.html dans le dossier templates le nommerouvrez le et ajoutez le

code suivant :

<ion-view view-title="Localisation">
<ion-content>

<ion-content >

<div id="map" data-tap-disabled="true"></div>
</ion-content>

</ion-view>

menu.html (dossier templates)

Ajoutez le code suivant a l'intérieur de <ion-list></ion-list>:

<ion-item menu-close href="#/app/localisation">
Localisation
</ion-item>

app.js

Ajoutez le code suivant a I'intérieur de la fonction config(function(SstateProvider,
SurlRouterProvider)
state('app.localisation', {

url: '/localisation',
views: {
'menuContent': {

templateUrl: 'templates/localisation.html',
controller: 'LocalCtrl'

}

controllers.js

Ajouter a ce fichier le script contréleur de I'application suivant
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.controller ('LocalCtrl', function($scope, S$cordovaGeolocation,
$ionicLoading, $ionicPlatform) {
SionicPlatform.ready (function () {
SionicLoading.show ({
template: '<ion-spinner icon="bubbles"></ion-
spinner><br/>Acquiring location!'

1)

var posOptions = {
enableHighAccuracy: true,
timeout: 20000,
maximumAge: 10000

}s

ScordovaGeolocation.getCurrentPosition (posOptions) .then (function
(position) {

var lat = position.coords.latitude;

var longi = position.coords.longitude;

var mylLatlng = new google.maps.LatlLng(lat, longi);

var mapOptions = {
center: mylLatlng,
zoom: 16,

mapTypeld: google.maps.MapTypeld.ROADMAP
bi
var map = new
google.maps.Map (document.getElementById ("map"), mapOptions);

Sscope.map = map;
SionicLoading.hide () ;

}, function(err) {
SionicLoading.hide () ;
console.log(err);

1)

1)

})s
Fichier style.css (dossier css)

Ajoutez le code suivant a l'intérieur de <ion-list></ion-list> :

#map {

height: 100%;

width: 100%;
}
.scroll {

height: 100%;
}

En fin lancer le projet

ionic serve



HAteliew 4 : Acces 3 une base de données distante MySQL

Ob'|ectifs

Accéder a une ou plusieurs tables d'une base de données MySQL d’un site web

Réaliser I'interface mobile d’extraction des données

Etapes J“

1)

Mise en place de I'environnement de travail

Création des controleurs

Création des vues

Création des routes
Développement PHP

2)
3)

Création de la base de données
Mise en place de I'environnement de travail

Manipulation f)(“

L'atelier suppose soit :

1)

La possibilité de se connecter a une base de données MySQL distante telle que celle
relative au site de l'institution.
La mise en place d'une environnement local a base de XAMP ou équivalent.

Création de la base de données

Créer et peupler la table "jwm_actualites"

Champ Type et taille Observations
id Int(10) Auto-incrément, clé primaire
intitule Varchar(200)
image Varchar(100) Nom+Extension du fichier image
contenu Text ---
date Date -

Développement PHP

a. Connexion a la base de données

Rappel : Pour se connecter a une base de données MySQL, les informations suivantes sont
nécessaires :

L'adresse du serveur

Le nom de la base de données
Le nom d'utilisateur

Le mot de passe
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Généralement, il faut créer un fichier centralisé PHP contenant ces informations et se
connectant a la base.

<?php
try{
Scon = "mysqgl:host=mysgl.rnu.tn;dbname=institut";
Spdo = new PDO(Scon, 'jwmu', 'motdepasse');
}catch (PDOException Se) {
Smsg = 'Erreur PDO :'.Se->getMessage();
die ($msqg) ;
}
>
b. Extraction des données

L'acces aux données stockées dans une base MySQL au niveau de I'application mobile se fait a
travers le format JSON.

Le code ci-dessous permet I'extraction des enregistrements de la table "jwm_actualites" en
format JSON.

<?php
require ("connexion.php") ;
Sexec = S$pdo->prepare("select * from jwm actualites");

Sexec->execute () ;
$act = Sexec->fetchAll (PDO::FETCH ASSOC) ;
header ("Content-Type: application/json;charset=utf-8");
echo(json_encode($act));
?2>

Le code ci-dessous permet I'extraction d'un seul enregistrement de la table "jwm_actualites" en
format JSON.

<?php
require ("connexion.php") ;
Sexec = $pdo->prepare("select * from jwm actualites where id =

".$ GET["id"]);
Sexec->execute () ;
Sact = $exec—>fetchAll(PDO::FETCH_ASSOC);
header ("Content-Type: application/json;charset=utf-8");
echo(json_encode($act));
?>

Création des routes

Pour pouvoir afficher I'interface de la liste des actualités ainsi que celle des détails d'une
actualité donnée, il faut définir deux routes.

.state('actualites', {

url: '/actualites',
templateUrl: 'templates/actualites.html',
controller: 'ActualitesCtrl' })

.state ('actualite', {
url: '/actualite/:id',
templateUrl: 'templates/actualite.html',
controller: 'ActualiteCtrl' })
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Création de vue : Affichage de la liste des actualités

<ion-view title="Actualités">
<ion-content>
<h2>Nos Actualités</h2>
<ion-list>
<ion-item ng-repeat="a in actualites" ng-
click="chargerActualite(a.id) ">
<h3> {{a.intitule}} </h3>
<img ng-
src="http://www.isetjb.rnu. tn/jwmumbl/photos/{{a.image}}">
</ion-item>
</ion-list>
</ion-content>
</ion-view>

Création des controleurs

Pour acquérir les données déja fournies par les fichiers PHP (en format JSON), il faut utiliser la
méthode "get()".

Le code ci-dessous permet d'obtenir la liste des actualités.

.controller ("ActualitesCtrl', function (Shttp, S$scope, Sstate,
SstateParams) {
Sscope.actualites = [];
Sscope.url = url;
Sscope.loadActualites= function () {
Shttp.get (url+"/mbl-actualites.php")
.success (function (data) {
$scope.actualites = data;
})
.error (function (err) {
console.log(err) ;
})
}i
Sscope.loadActualites () ;
Sscope.chargerActualite=function (id) {
Sstate.go ("actualite™, {id:id})
}
})
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